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MINDENNAPI KEDVESSEGEK

K6z6sségi tér Ujragondolasa
- Kreativ tervezés

Kozépiskolasok (14+ évesek) szaméara

Milenne, ha ti tervezhetnétek meg az iskolaudvart, a parkot vagy a kézdsségi teret
Ggy, hogy mindenki jol érezze magat benne? Ebben a gyakorlatban nemcsak
kreativ 6tleteitekre, hanem arra is szikség lesz, hogy atgondoljatok: kik fogjék
haszndlni a teret, €s milyen igényeik merulhetnek fel a hasznélata kézben.

A kézosségi terek tudatos tervezése elésegiti a kozésség 6sszetartasat és
joliétét.

Lépésrol-lépésre

1. Vélasszatok ki egy kézosségi teret (pl. az iskola udvara, auldja vagy egy
kedvenc parkotok).

2. Gyljtsetek informaciot a jelenlegi haszndalatrol és igényekrdl.

3. Késtzitsetek Uj tervet, figyelembe véve a kilénbdz6 korosztalyok igényeit.

4. Mutassatok be az Uj koncepcidt az osztélynak.

Sziikséged lehet

- Rajzeszkdzok, papir
- Esetleg szamitdégép tervezd szoftverrel

Tippek [ Variaciék

- Haszndlhatjatok a SketchUp vagy a Tinkercad tervezé programokat.

.A kdz8sségi terek tudatos tervezése hozzajarul a \m )

k6z6sség fejlédéséhez és jollétéhez.”
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https://www.sketchup.com/
https://www.tinkercad.com/

